
Rébus 1 

Rébus 3 

Rébus 2 

Enigme visuelle 

Trouve la suite 
logique et le 
symbole man-
quant par le point 
d’interrogation.

COMPlète ce cadre pour le tirage
Nom             _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __ _ _ _ __ _ _ _
PRénom     _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __ _ _ _ __ _
N° Tel.  	      _ _ _ _ _ _ _ _ _ _



GRAND CONCOURS
A TES MENINGES !

... et gagne un jeu de société !

Pour cela réponds aux questions, résous les rébus et l’énigme de ce document et  
ramène  le fruit de ton enquête :
- Place de la Viguerie, Samedi 29 mai 2010 à  la journée du jeu.
- Au secrétariat du CeSAM tout au long de la semaine

SAMEDI 29 MAI 16H30, place de la Viguerie :tirage au sort parmi les bonnes 
réponses pour déterminer le meilleur enquêteur !

Besoin d’indices : n’hésite pas à interpeller les animateurs du centre social ou à te 
rendre directement le mercredi  26 mai après-midi, à la ludothèque «123 je joue » 
salle de la ZAC.

A TOI DE JOUER !
" Jouons tous, partout là où nous serons.

Sortons les jeux dans la rue et sur les places pub
liques...

Que la fête commence!"

JOURNEE MONDIALE DU JEU
 PLACE DE LA VIGUERIE

Samedi 29 mai 2010
de 13h30 à 17h30, (face à la poste)

Viens jouer et voyager au milieu des décors fabriqués par les 
enfants des accueils de loisirs du mercredi et des vacances, des 
Saladelles et par les adultes de l’atelier du «rendez-vous du jeudi».  
La sonorisation de cette animation sera assurée par les jeunes du 
CeSAM Ados

A chaque arrêt un nouveau monde : l’île aux oiseaux du paradis 
perdu, la planète à la triste figure, quelques lieux sous la mer, le 
monde merveilleux d’Ottchilla le petit indien....

Et à ton tour viens participer à la création des  décors, ce jour là, 
pour redonner le sourire à la planète à la triste figure ! (atelier 
d’arts plastiques animé par Cécile Masse, plasticienne)

Accès libre

123 je joue dans les écoles
Tout au long de la semaine

Animation autour du jeu dans les classes des écoles maternelles 
et primaires Henri Sèverin et Charles Gros.

Animations durant le temps méridien et périscolaire des 
Saladelles (écoles primaires) « Voyage dans le temps » : Jeux 
d’autrefois (osselets, marelles, jeux de billes...), jeux géants 
en bois.

QUESTIONS/DEVINETTES
Qui est l’inventeur des kappla ?

Combien y a-t-il de matelot et de coffre dans le jeu big pirate ?

Au scrabble combien de points vaut la lettre c  : 1 - 2 - 3 - 5

Dans le jeu abalone combien y a-t-il de boules blanches et noires ? 

Dans la bataille navale, on doit toucher : les avions - les poissons 
Les navires/bateaux  

Quelle sont les différentes  couleurs du tapis de jeu du twister ?

Combien y a-t-il de coccinelles dans le jeu le bal des coccinelles ?

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Mène l’enquête !!!


